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UML 2 — Warum eine neue Version?

Evolution
e Der Markt hat sich beweqt...
e Neue Programmiersprachen (z.B. C#, Python, PHP)
e Neue Anwendungsdomaéanen
(z.B. Serverprogrammierung, Echtzeitanwendungen)

Erfahrung

e FUr einige Einsatzgebiete bietet UML v1.x ...
e Manchmal zu wenig Konstrukte
e Manchmal zu viele
e Machmal so viele, dass die sinnvolle Auswahl schwerfallt

Eliminierung
e Einige Programmiersprachen verschwinden (z. B. C++)
e Einige friher als modellierungsnah eingestufte Konzepte
entwickeln sich inzwischen getrennt von UML weiter
(z. B. Entwicklungsprozesse, Codegenerierung)
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Ziele der UML 2

e Ubersichtlichkeit
 \WWeniger graphische Modellkonstrukte
e Weniger Basiskonzepte
e Wiederverwendung von Basiskonzepten

e Prazisionssteigerung
e Reformulierung des Meta-Modells
» Weitestgehende OCL-Verwendung

e Unveranderte Wiederverwendung von Basiskonstrukten
soweit sinnvoll moglich

e Ausfuhrbarkeit
e Erwelterte Zustandsmaschinen

e Starkere Beziehungen zwischen statischen und
dynamischen Diagrammen

e Integration erprobter Konzepte aul3erhalb der UML
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UML 2 im Uberblick

Die Diagrammsprachen

Verhaltensmodellierung

Strukturdiagramme
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Klassendiagramm

LLT

Paketdiagramm

_
E—g ==

Objektdiagramm

Use-Case-Diagramm

N

Aktivitdtsdiagramm

S

Zustandsautomat

—

4
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Kompositionsstrukturdiagramm

<

Sequenzdiagramm

Interaktionsubersichts-
diagramm

_)§
E ] E
C—e<—

Nur marginale Anderungen
e Klassendiagramm

e Use-Case-Diagramm

e Objektdiagramm

Klein(-e Anderungen) aber oho:
e Paketdiagramm
e Verteilungsdiagramm

—
=== i@ Massiv und tiefgreifend verandert:
== 8 DSU e Aktivitatsdiagramm
Komponentendiagramm Kommunikationsdiagramm - SequenZdiag ramm
I [
| sl - Zustandsautomat
* —
—JH—‘L Vollstandig neu:
T e Kompositionsstrukturdiagramm

e Interaktionsubersichtsdiagramm
e Timing-Diagramm
e Kommunikationsdiagramm
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Diagrammaustausch

UML v1.x

e UML-Metamodell kennt den Begriff Diagramms nicht

e Modellaustausch mit dem XML Metadata Interchange
(XMIl)-Format als Resultat davon auch nicht.

BE0AY 5¢X0400BRBAN

aaaaaaa

Diagram m
F——— Interchange

UML v2.0
e Erweitert das bestehende Metamodell
e Enthalt die Graphikdaten (nicht die Pixeldaten)
e Kann automatisiert in andere Formate
(GIF, PNG, SVG) uUbersetzt werden
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Diagrammaustausch

UML v2.0
e Erweiltert das bestehende Metamodell
e Enthalt die Graphikdaten (nicht die Pixeldaten)
e Kann automatisiert in andere Formate

(GIF, P SVG) ubersetzt werden

<XMI xmi.version = '1.2' xmIns:UML = 'org.omg.xmi.namespace.UML' timestamp = ‘Wed Dec 31 12:49:37 CET
2003'>

<XMl.header=>

<XMl.documentation>
<XMl.exporter>Netbeans XMI Writer</XMIl.exporter>
<XMIl.exporterVersion>1.0</XMI.exporterVersion>

</XMIl.documentation>
</XMl.header>
<XMl.content>

,klassische*
Modelldaten

RenAlk 5cXPIEDBRRARD <UML:Model xmi.id = ‘lsm:aal0fc:focbbf26cb:-7ffa’ name = 'model 1' isSpecification = ‘false’

Neu mit UML 2.0
graphische Modelldaten
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Diagrammaustausch

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<svg xmins="http://www.w3.0rg/2000/svg"
width="550" height="433"
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File Edit Yiew Processing Go Tools 2
= | = laa &8& (& |
& Location: |fi|e:foptfraid,ftemp,fresult.svg | +~ |markerWidth="11"
>
D 10"/>
o Box="0 0 10 10"
Kunde Einkauf arkerHeight="11"
-Datum :Date
T - undenir: String wird getatigt | BestellD:Sting
= = = = = = tatigt Bestellvorgang j: ) 10 />
o = q HU‘I I‘X B e ' ' Fos—
= o umfaBt | x="0 0 10 10" refX="10"
’ i £ e G Sl t="11" orient="auto"
B ——
A L:\files\oop 2004.sve - Microsoft Internet Explorer
Datel  Bearbeben  Ansicht  Favoriten  Extras 7 ;'f
= 2 2 - = »
@Zuruck Al > ) Iﬂ Ig _I\] / ! suchen © Favoricen @Med\en @t 5 - __'{ =
K Adresse }@L:ifilesf\ogpmﬂmsvrg - 7\’\ Wechseln 2 Links ™
| B ezsichnung: String | Google- [ v| @posarchwen v gh PRk O Dok >y -
urr|
+ 5%
3= bc 251.0 f: 236.0
Eg — Finkauf
o -KundenNr:String
gt Find whet: [Kateq M

[~ Match whole word only Direction Cancel

[~ Match case " Prev & MNest

I “Wrap Search

<xsl:stylesheet version="1.0"
xmins="h WW.W3.0rg/2000/svg"
g.omg.xmi.namespace.UML"

-/ /www. w3.0rg/1999/XSL/Transform'"> -
<xsl:output media-type="image/svg-+xml" method="xml" indent="yes"/> Bestellposition
<xsl-param name=""illWith"/>
<xsl:variable name ling
<xsl:if test="sfillWith"><xsl:value-of select="8fillWith"/></xsl:if>
<xsl:if test="not($fillWith)">white</xsl:if> 1.* Teil von
</xsl:variable>
u Torie
<sstvariable name="Diagramio’ LlTorie Artikal
<xsl:if test="8diagramID"><xsl:value-of select="$diagram|D"/></xsl:if> -Bezeichnung:String i in
R et ot (SdisgramiD)"> I o {-Bezeichnung:String
Select="//UML:D O=11[child: :UML:Gra ’ ML:Si umfaBt e kategorisierung -Preis:Money
[r— pelnfo="ClassDi SI2 < oxmi id"/>
</xsl:if>

X S I I ‘E bad C55 property or descriptor declaration j Arbeitsplatz
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Standardisierung

UML 2.0 Superstructure
nitial Submission

OMG Unified Modeling Language

Specification (initial submission)

the UML 2.0
/2000-09-03)

initlal Sutvmission, Version 1.0
20, 2001

OMG Document ad2001-08-01

Response to the OMG RFP for
Interchange

MDA

modell Austausch

UML 2.0 Infrastructure Specification

Response to the UML 2.0
Disgram Interchange RFP

......

UML 2.0 Infrastructure
Initial Submission

Response to the UML 2.0
OCL RfP (ad/2000-09-03)

Revised Submission, Version 1.5
e 3, 2002

OMG Document_ad 2002-05-09

Response to the UML 2.0
Disgram Interchange RFP

Vier gemeinsame
Weiterentwicklungen

Einreichungen
durch 12 Gruppen

kle.de

vier RFPs
2000

&)
O
—

M. Jeckle: UML 2 -- Behalten Sie den Uberblick. Cebit, Hannover, 2004-03-24 18




Behalten Sie den Uberblick

UML 2 --

Q
i
9
4

&)

)
" —

MDA

Standardisierung W

e Kein monolithischer Sprachentwurf (mehr)

e Vier separate Entwicklungsgruppen erzeugen
vier separate Weiterentwicklungen mit
starkem inneren Zusammenhang

Diagram
Interchange

MOF2
Ubertragt

Anteile / Dynamische
Anteile

structure

nutzt
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Standardisierung

e Mit UML 2.0 ist die Reise noch nicht zu Ende

e Mogliche Weiterentwicklungen
e Vollstandig ausfuhrbare Modelle?
e Visuelle Modelle -> Visuelle Programme?
e Neue Paradigmen?
e 3-D Modelle?

e Zeitabschatzung

* Fows = Fuue + 3 FTare + Trep
e Foms = Q2 2001 + (3*1) + 2
~ 2006

Inspiriert durch C. Kobryn
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UML 2 glasklar

Wiebesite zum Buch unter

Das Buch zur Sprache i Jeckie, s Fuon. s
Jiirgen Hahn, Barbara Zengler,
e Vollstandige Behandlung der UML 2 Stefan Queins

e Alle Diagrammtypen
e Ubersicht der Anderungen seit UML 1
e Grundkonzepte ohne Ballast erklart U M L 2
e Viele Anwendungsbeispiele
e Language Binding
e CH++
e Java (incl. Generics/Java 1.5)
e C# (incl. Generics/C# 2.0)

e Mehr Informationen:

www.uml-glasklar.de
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IE jeckle.de - Mozilla

' @ T o - A | Nt jeckie der

&
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Unified Modeling Language {UML)
eXtansible Markup Language {XML)
XML Metadata Interchange {XMI)
Web Services

Semantic Web Services

XML Acronym Demystifier Project

Vortrége und Publikationen
Vorlesungen

Studien- und Diplomarbeiten
GOOAL.net

XML-Arbeitskreis

Software & Downloads
Linux Kernel News ELTH

Web Services Workshop Ws-RSD'02
ICWS-Europa'0O3

Web Servicas @ Berliner XML-Tage
Internet Search Engines
Mersennesche Primzahlen
Feadback

Rotlkreuz Mitgliederverwaltung

Diese Folien, sowie weitere Hintergrunde
und Informationen zur UML 2.0
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